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Что значит программировать?

Программист это не тот, кто прочитал 10 книг, а тот кто написал 10 программ.

Курс предполагает две части: синтаксис языка (команды и их применение) и базовые алгоритмы (логические конструкции позволяющие решать часто встречающиеся задачи).
Программирование – это процесс создания программ с помощью языков программирования, т.е. на языке программ понятных компьютеру. Создать программу можно разными способами и умение программировать не зависит языка и технологии. Поэтому зная базовые концепции программирования мы можем выбрать любое направления работы.
Python прост в освоении и используется во многих областях.
Первая программа

Написать 
print('Hello, world!')

Дальше
print()

Потом
print(Привет мир!)

Ошибка! Что-то не так! Что же? Ковычки! Цвета и подсветка позволяет увидеть ошибки! Добавляем ковычки:
print('Привет мир!')
Вторая программа – расширение первой программы

А что если мы хоти вывести на экран три строчки? Приветствие, имя, любимый цвет? Для этого понадобятся пара принтов. И тут нужно понять одну очень важную вещь – программа выполняется строго построчно: сначала выполняется первая строчка, потом вторая и затем третья.
Переменные
Задача «капризный преподаватель»

Хочу чтобы вы вывели на экран 5 print’ов со словом «Python!». Ок.

Хотя нет, теперь хочу, чтобы вместо «!» была точка. Ок.

А вот теперь я погуглил и увидел, что надо написать перед слово Pyhton слово «Это» и точку убрать. Переделываем.

А если еще что-то поменять… А что же делать если таких точек 100 и они разбросаны по всей программе…

Так вот в такой ситуации нам помогут такие конструкции языка как переменные, они предназначены для хранения информации.

Как же выглядят переменные:

	t
	
	=
	
	'Python'

	↑
имя
	
	↑
знак присвоения
	
	↑
значение


Переменная это такой контейнер, в который можно что-то положить, и имя этого контейнера строго определено: на английском языке, может содержать цифры и знак подчеркивания.

Переменной t присваивается значение Python.

Теперь как же это будет выглядеть на компьютере, в нашей программе.
Всё также только не нужны кавычки.

Знак равно это присваивание, и тут нужно вспомнить, что числа также можно сравнивать на равенство, но это делается немного по другому и это уже последующих наших занятий, а пока нам нужно запомнить, что один знак равно это знак присваивания.

Поменяем строчки местами…

И вот мы видим знакомую нам ошибку. Раньше мы уже встречались с этой ошибкой. И тут мы можем вспомнить, что наши программы выполняются строго по порядку или сверху вниз. В данном случае мы видим, что хотим вывести значение переменной, хотя программа об этой переменной еще ничего не знает. Поменяем строчки обратно.

Поменяем регистр переменной. Регистр имеет важную роль.

Вспомним print(Hello world)
Важно! Прежде чем использовать переменную её нужно объявить.
