Урок 01.00. Подготовка своего компьютера для обучения
Программа на Python – это обычный текстовый файл. Такой файл можно открыть даже Блокнотом и посмотреть инструкции «слова, цифры, знаки, отступы». И если мы его откроем в Блокноте, то не увидим кнопки «Запустить». Блокнот не умеет его выполнять. Он покажет только текст. Чтобы инструкции начали работать, нужна специальная программа, которая читает этот текст и выполняет инструкции (команды), и такая программа называется интерпретатор.
Можно представить это так:

1) файл.py – это рецепт, написанный на бумаге.

2) интерпретатор Python – это повар, который читает рецепт и готовит блюдо.

3) результат – то, что мы видим на экране.

Стандартный интерпретатор Python называется CPython. Когда говорят «установи Python», обычно устанавливают именно CPython. Вместе с ним ставятся:

1) сам интерпретатор;

2) среда IDLE – простая программа, где можно писать и запускать файлы;

3) pip – инструмент для установки дополнительных библиотек.

Python – это и язык программирования, и название программы-интерпретатора. Поэтому важно понимать: «написать на Python» – значит создать текстовый файл с инструкциями. «Запустить программу на Python» – значит запустить интерпретатор, который эти инструкции выполнит.

Схема примерно такая:

1) ты пишешь текст программы в файле с расширением .py.

2) запускаешь интерпретатор Python.

3) интерпретатор читает файл.

4) он проверяет, нет ли ошибок в записи.

5) внутри он переводит программу в байт-код – промежуточный язык, понятный виртуальной машине Python.

6) виртуальная машина Python выполняет байт-код.

7) ты видишь результат: текст, числа, действия, окна или изменения в файлах.

Важно: байт-код – это не готовая программа для другого человека. Это внутренний формат Python. Иногда рядом с файлом .py может появиться файл .pyc – это сохранённый байт-код. Но его нельзя просто отдать другу и запустить без Python. Для запуска всё равно нужен интерпретатор Python.

Кроме интерпретаторов, существуют компиляторы. Это тоже переводчики, но работают они иначе.

Компилятор сначала переводит всю программу в исполняемый файл, а потом этот файл уже можно запускать отдельно.

Схема компилятора:

1) Есть исходный код.

2) Компилятор переводит его в объектные файлы.

3) Специальная программа-линкер соединяет всё в один исполняемый файл.

4) На выходе получается .exe, .app, .dll, .so или другой готовый файл.

Примеры языков с компилятором:

· C;

· C++;

· Rust;

· Go;

· Pascal.

Плюсы компилятора: программа работает быстро, и её можно запускать без самого компилятора. Минусы: для каждой операционной системы нужно собирать свою версию, а сборка занимает время.

Примеры языков с интерпретатором:

· Python;

· JavaScript;

· Ruby;

· PHP.

Плюсы интерпретатора: проще начать, один и тот же файл часто работает на разных системах. Минусы: на компьютере должен быть установлен интерпретатор, и такая программа часто работает медленнее.

Есть и гибридные языки.
И давайте установим python.

Вариант 1.

1) Перейти по ссылке: https://www.python.org/downloads/
2) на странице выбрать нужную версию. Рекомендую (обведена желтым)
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3) Скачается нужный файл и его запускаем
Вариант 2.

по прямой ссылке https://www.python.org/ftp/python/3.13.15/python-3.13.15-amd64.exe (может появиться предупреждение)
Процесс установки.

1) Запускаем установщик и появится окно
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2) Обязательно устанавливаем галочку «Add python.exe to PATH» и нажимаем на «Install Now». Галочка «Add python.exe to PATH» очень важна. Она делает так, чтобы компьютер знал, где находится Python, и мог запускать его из командной строки.
3) Нажимаем «Install Now»
4) если установили галочку «Use admin…», то появится предупреждение, что нужно выполнить действия от имени администратора – соглашаемся, если вышла ошибка, то нужно вернуться обратно и убрать галочку «Use admin…».
5) Pyhton установливается
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6) Pyhton установился и нажимаем «Close»
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Мы установили с Вами Python.
Теперь можем запустить IDLE, и проверить, что у нас все получилось. В меню пуск пишем «IDLE», и должно получится вот так
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Нажимаем клавишу «Enter» или «Открыть». Перед нами появился редактор IDLE.
[image: image6.png]# IDLE Shell 31210 - o x

Eile Edit Shell Debug Options Window Help
Eython 3.12.10 (vags/v3.12.10:0cc8128, Apr 8 2025, 12:21:36) [MSC v.1943 64 bit
(AMDE4)] on win32
Enter "help" below or click "Help" above for more information.
55|

Ln:3 Cok0





Здесь уже можно писать команды.

Теперь давайте установим один из профессиональных инструментов работы с Python – PyCharm.

Для этого скачайте установочный файл по ссылке:
https://download-cdn.jetbrains.com/python/pycharm-2026.2.2.exe
Запустите установку, устанавливаем галочки следующим образом
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И уже устанавливаем PyCharm. Дожидаемся окончания установки.
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И можно запустить PyCharm. 
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На этом установка закончена.
Урок 01.01. Введение. Первая программа. Переменные
Название от шоу «Летающий цирк Монти Пайтона».
Рекомендуемые книги:
1) Пол Бэрри – Изучаем программирование на Python 
2) Рейтц Кеннет, Шлюссер Таня – Автостопом по Python
3) Макр Лутц – Изучаем Python. 5-е издание. 2019

4) Сайт – checkio.org
Что значит программировать?

Программист это не тот, кто прочитал 10 книг, а тот кто написал 10 программ.

Курс предполагает две части: синтаксис языка (команды и их применение) и базовые алгоритмы (логические конструкции позволяющие решать часто встречающиеся задачи).
Программирование – это процесс создания программ с помощью языков программирования, т.е. на языке программ понятных компьютеру. Создать программу можно разными способами и умение программировать не зависит языка и технологии. Поэтому зная базовые концепции программирования мы можем выбрать любое направления работы.
Python прост в освоении и используется во многих областях.
Первая программа

Написать 
print('Hello, world!')

Дальше
print()

Потом
print(Привет мир!)

Ошибка! Что-то не так! Что же? Ковычки! Цвета и подсветка позволяет увидеть ошибки! Добавляем ковычки:
print('Привет мир!')
Вторая программа – расширение первой программы

А что если мы хоти вывести на экран три строчки? Приветствие, имя, любимый цвет? Для этого понадобятся пара принтов. И тут нужно понять одну очень важную вещь – программа выполняется строго построчно: сначала выполняется первая строчка, потом вторая и затем третья.
Переменные
Задача «капризный преподаватель»

Хочу чтобы вы вывели на экран 5 print’ов со словом «Python!». Ок.

Хотя нет, теперь хочу, чтобы вместо «!» была точка. Ок.

А вот теперь я погуглил и увидел, что надо написать перед слово Pyhton слово «Это» и точку убрать. Переделываем.

А если еще что-то поменять… А что же делать если таких точек 100 и они разбросаны по всей программе…

Так вот в такой ситуации нам помогут такие конструкции языка как переменные, они предназначены для хранения информации.

Как же выглядят переменные:

	t
	
	=
	
	'Python'

	↑
имя
	
	↑
знак присвоения
	
	↑
значение


Переменная это такой контейнер, в который можно что-то положить, и имя этого контейнера строго определено: на английском языке, может содержать цифры и знак подчеркивания.

Переменной t присваивается значение Python.

Теперь как же это будет выглядеть на компьютере, в нашей программе.
Всё также только не нужны кавычки.

Знак равно это присваивание, и тут нужно вспомнить, что числа также можно сравнивать на равенство, но это делается немного по другому и это уже последующих наших занятий, а пока нам нужно запомнить, что один знак равно это знак присваивания.

Поменяем строчки местами…

И вот мы видим знакомую нам ошибку. Раньше мы уже встречались с этой ошибкой. И тут мы можем вспомнить, что наши программы выполняются строго по порядку или сверху вниз. В данном случае мы видим, что хотим вывести значение переменной, хотя программа об этой переменной еще ничего не знает. Поменяем строчки обратно.

Поменяем регистр переменной. Регистр имеет важную роль.

Вспомним print(Hello world)
Важно! Прежде чем использовать переменную её нужно объявить.
