Урок 01.02. Input и конкатенация строк
Input
До этого мы с вами только выводили на экран уже готовый текст , в том числе и текст (имя, цвет и тд), но чаще всего программы устроены так, что пользователь вводит свое имя и программа сама подстраивается. Например, логин и пароль. И для начала давайте напишем следующий код:
name = ‘Вова’
print(‘Привет’)

print(name)

Запустим программу и увидим прогнозируемый нами результат. А теперь давайте немного изменим нашу программу, а именно первую строчку:
name = input()
print(‘Привет’)

print(name)

И уже эту программу запустим. Что же мы видим: введем свое имя. Так, мы видим, что наша программа поздоровалась с нами по имени. Тут мы с вами знакомимся с новой командой – input.
Заметим, что другие строчки программы не выполнялись пока мы не ввели текст. Также нет никаких опознавательных знаков, что нам делать. Давайте добавим это приглашение – print.
Потом текст из print в input. Ага! Всё получилось.

И таким образом мы немного сократили код и сделали его более удобочитаемым.
И давайте теперь с вами договоримся, что будем всегда придерживать такого интерфейса: пользователю всегда будет выведена строчка с приглашением, что от него требуется. И я буду этого от вас требовать.
Добавим второе имя:

name = input()
print(‘Привет’)

print(name)

name2 = input(‘Введите второе имя’)
Ввели и ничего не произошло. Исправим:
name = input()
print(‘Привет’)

print(name)

name2 = input(‘Введите второе имя’)

print(‘Привет’)

print(name2)
Кстати, вводить данные можно не только с клавиатуры, но это уже тема для другого занятия.
Конкатенация

Конкатенация – это объединение («склеивание») строк. Конкатенация может осуществляться через знак сложения, а в операторе print еще можно через запятую. Пример:
hello = 'Доброе утро'

name = 'Иван'
print(hello + name)

print(hello, name)

Запустите программу и выявите в чем разница конкатенации строк через запятую и через знак сложения.
Особенности работы с переменными
Сейчас мы пишем небольшие программы, используем немного переменных, и нам нет особой необходимости запоминать, что в них хранится. А теперь представьте, что вы стали крутым программистом и ваш код уже не 5 строчек и не 125, а тысяча или пять тысяч, в котором больше сотни различных переменных. И помнить все переменные уже становится невозможно. А если учесть, что программисты, как правило, в одиночку не работают, то ваши друзья-программисты тоже бы хотели понимать, что вы написали. И если ваши переменные названы a, b, c и тд, то вы сами можете запутаться, но и ваши друзья просто не будут читать ваш «бедный» код. Более того, большую часть времени программист читает код, а не пишет его.

name
surname
car
first_name
Используйте английский язык, используйте осмысленные названия. Для этого можно пользоваться google translation. Дальше стиль многословных переменных имеет несколько вариантов, будем использовать тот где слова разделяются знаком подчеркивания.

Есть одна фишка в python’е: множественное присваивание:

name, color, food = ‘Вася’, ‘красный’, ‘мороженное’
