Урок 21.04. Документирование
У нас уже есть хороший опыт в работе с классами и их методами. И так как наши классы и методы пока не занимают очень много места в коде, достаточно их просто правильно называть, и у нас все будет понятно, как они работают. Однако в больших проектах так дело уже не пойдет.
Когда мы покупаем, например, какую-нибудь технику, нам обязательно дают инструкцию по ее использованию. По-другому ее можно назвать документацией. Читаем мы эту документацию или нет, это уже наши проблемы. Разработчики этой техники сделали все, чтобы нам было удобно этим пользоваться.
Точно так же дела обстоят и в программировании. Если вы приходите на работу и вам дают уже существующий проект без документации к коду, то знайте, что писавший этот код программист не особо-то уважает время и труд других людей. А ведь вам в этом коде придется разбираться. По этой причине в компаниях нередко требуют писать документацию к своему коду. Давайте рассмотрим, как это делается.
Возьмем наш старый код про работников, и оставим два класса: человек и работник.
Возьмем наш базовый класс. Он у нас описывает человека. Это нам и нужно описать в документации. И делается это очень просто. С помощью тройных кавычек. И теперь пишем: «Базовый класс, описывающий человека». Это так называемый однострочный docstring, то есть однострочная документация.
class Person:
    """Базовый класс, описывающий человека"""
    __count = 0
    __name = None
    __age = None
...

Далее в нашем классе есть статический атрибут __count, а после этого сразу же описываются статические атрибуты. Для этого однострочное описание нам нужно превратить в многострочный.
И здесь пишем count. Это общее количество человек. Атрибут max_count у нас не приватный. Его мы опишем чуть позже. Идем дальше. А дальше у нас идет инициализация класса.
Такие вещи тоже стоит описывать. Сначала опишем аргументы arg. Сначала идет name – это у нас строка, значит в скобках мы указываем тип передаваемого аргумента, и описание – «имя человека». Дальше идет age – это int «возраст человека».
А теперь также отдельно напишем параметры класса. Здесь у нас как раз max_count – int «максимальное количество людей».
class Person:
    """
    Базовый класс, описывающий человека

    __count: это общее количество человек

    :arg
        name (str): имя человека
        age (int): возраст человека

    :param
        max_count (int): максимальное число людей
    """

    __count = 0
    __name = None
    __age = None

...

И вот так мы писали наш небольшой класс. Вернее так, мы описали интерфейс класса, который он предоставляет наружу. Когда таких классов много, то такая документация может существенно облегчить работу вообще всем. Заметьте, что в параметрах мы не стали описывать ни имя, ни возраст. Это потому, что приватные атрибуты и методы обычно не описывают, ведь снаружи они недоступны.
Но на этом, конечно же, еще не все. Не забываем, что у нас также есть и методы класса. И даже такие, казалось бы, простые методы, как геттеры и сеттеры, обычно описывают, чтобы документация соответствовала определенным стандартам. И это, кстати, даже проверяют специальными программами, которые называются линтеры. Вот так вот. И не исключено, что с такими программами вы встретитесь. Но это уже отдельная тема.
Давайте опишем геттер «count». Заметьте, PyCharm здесь сам добавил специальное слово для описания того, что мы здесь возвращаем. Пишем «Геттер для получения количества людей». Далее добавим age к return. Конечно же, у нас есть и другие специальные слова. Например, здесь неплохо было бы также описать тип данных, который мы возвращаем. Это будет int.
...
    def get_count(self):
        """
        Геттер для получения количества людей

        :return: __count
        :rtype: int
        """
        return self.__count
...

Отлично. Теперь перейдем к следующему методу – это у нас сеттер «set_age». Заметим, что у нас здесь передается параметр, а еще вызывается исключение. Давайте это опишем: «Сеттер для установления возраста», параметр new_age – это у нас возраст, age – int. Ничего не возвращается. Также есть raise – «Если возраст не в границах от 50 до 90, то вызывается исключение».
...
    def set_age(self, new_age):
        """
        Сеттер для установления возраста

        :param: new_age: возраст
        :type: age: int
        :raise: ValueError: Если возраст не в границах от 50 до 90, то вызывается исключение
        """
        if new_age in range(1, 100):
            self.__age = new_age
        else:
            raise ValueError('возраст не может быть отрицательным')
...

Так, идем дальше. Теперь нам нужно описать наш дочерний класс. Делается это тоже довольно просто. Здесь нам понадобится то, что мы уже описали в базовом классе. Это у нас «Класс Работник. Родитель: Person».
...
class Employee(Person):
    """
    Класс Работник. Родитель: Person

    """
...

Так, дальше идут аргументы. Это точно так же name и age. И параметры класса: max_count и нужно еще добавить фирму и зарплату работника.
...
class Employee(Person):
    """
    Класс Работник. Родитель: Person

    :arg:
        name (str): имя человека
        age (int): возраст человека

    :param:
        max_count (int): максимальное число людей
        company (str): название фирмы
        salary (float): зарплата
    """
...

В общем, на этом мы остановимся, так как методы будут описываться похожим образом, как мы их описывали в базовом классе. Вообще, вся эта документация в Python называется одним словом – DocString.
И, кстати говоря, в самом начале питоновского файла тоже может указываться различная информация. Например, информация об авторах этих классов, версия, копирайты и так далее. И стилей документации также существует несколько, мы лишь посмотрели на один из них. Кстати, еще раз скажем, что документация часто используется именно для больших проектов. В нашем случае это не так уж необходимо, однако знать об этом очень важно.
Напоследок давайте глянем на специальный магический метод doc, который отвечает за документацию.
Напишем в нашем файле вот такой код и запустим.
...
print(Person.__doc__)

Запускаем. То же самое можно сделать и с методами класса.
Такой метод, кстати, может использоваться специально для выгрузки всей документации в отдельный текстовый файл.
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