Урок 23.03. Некоторые особенности использования декораторов.
Декораторы в том или ином виде очень часто используются практически в любой разработке. И поэтому при работе с ними стоит отметить еще несколько небольших, но немаловажных моментов. Давайте снова возьмем наш недавний код и продолжим его модернизировать.
Предположим, что нам нужно реализовать еще один декоратор, который будет отвечать за логирование функции. Для начала напишем декоратор «пустой» декоратор:
def logging(func: Callable) -> Any:
    """
    Декоратор, лоигрующий работу кода
    """
    def wrapped_func(*args, **kwargs) -> Callable:
        result_func = func(*args, **kwargs)
        return result_func

    return wrapped_func

Не будем сейчас заморачиваться с обработкой ошибок, их выдачей и записью файл. Давайте реализуем вывод имени вызываемой функции, аргументах, а после вызова функции выведем сообщение об окончании ее работы.
def logging(func: Callable) -> Any:
    """
    Декоратор, лоигрующий работу кода
    """
    def wrapped_func(*args, **kwargs) -> Callable:
        print(f'Вызывается функция: {func.__name__}\n'
              f'Позиционные аргументы: {args}\t'
              f'Именованные аргументы: {kwargs}')
        result_func = func(*args, **kwargs)
        print('Функция успешно завершила работу.')
        return result_func

    return wrapped_func

Да, это не очень похоже на настоящее логирование, но нам пока что большего и не нужно. Так, наш декоратор готов. Теперь допустим, что мы хотим декорировать функцию square_sum сразу двумя декораторами.
Ну, это не проблема. Его можно просто докинуть еще одной строкой.
...
@logging
@timer
def square_sum(n: int) -> int:
    my_list = [i ** 2 for i in range(10000) for _ in range(n)]
    return sum(my_list)
...

И запускаем. Отметим, в каком порядке вывелась наша информация. Сначала сработало первое сообщение из logging. Затем сообщение из таймера. И затем второе сообщение из logging.
Теперь давайте задекорируем вторую функцию, но вызовем декораторы в другом порядке. Сначала таймер, затем logging.
...
@timer
@logging
def sqrt_sum(n: int) -> int:
    my_list = [i ** .2 for i in range(10000) for _ in range(n)]
    return sum(my_list)
...
Пускаем. Тут мы видим, что результат немного отличается. В нашем случае отличается порядок выведенных сообщений. Получается, декораторы выполняются сверху вниз. Отсюда можно сделать вывод, что порядок декорирования имеет значение. Так что иногда нужно быть с этим аккуратным.
В продолжение разговора о декораторах стоит отметить еще один интересный момент. И для этого рассмотрим еще одну задачу.
Представим, что в нашей программе есть огромная куча функций. Некоторые из них будут относиться, например, к так называемым плагинам. И нам нужно реализовать декоратор, который будет специально регистрировать нужные функции как плагин и заносить их в соответствующий список или словарь.
Нам нужно будет создать константу, где будут храниться наши плагины. Для примера возьмем две максимально простенькие функции: приветствие и прощание.
Давайте напишем такой код.
from typing import Callable, Dict

PLUGINS: Dict[str, Callable] = {}


def register(func: Callable) -> Callable:
    """
    Декоратор регистрирует функцию как плагин
    """
    PLUGINS[func.__name__] = func
    return func


@register
def say_hello(name: str) -> str:
    return f'Hello, {name}'


@register
def say_goodbye(name: str) -> str:
    return f'Goodbye, {name}'


if __name__ == '__main__':
    print(PLUGINS)
    print(say_hello('Tom'))

И вот здесь обратим внимание на декоратор, и отметим условия задачи: по сути, нам нужно просто занести функцию в базу плагинов, и выполнить функцию как обычно. В таких случаях мы можем написать простой декоратор без оборачивания функции, т.е. декораторы не обязательно должны оборачивать какую-то функцию в дополнительный код. И как-то ее модернизировать. Иногда они могут использоваться вот таким образом.
Запустим. Всё работает. Словарь сдержит имя функции и ссылку на эту функцию.
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